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Abstract: this article discloses the role of didactic games in the mental 

development of students in primary school mathematics. The mathematical side 

of the content of the game should always be clearly highlighted. Only then will 

the game fulfill its role in the mathematical development of children and their 

interest in mathematics. The didactic game allows not only to actively involve 

students in educational activities, but also to activate the cognitive activity of 

children. The article describes the rules for the use of didactic games in 

mathematics. 
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Аннотация: в данной статье раскрыта роль дидактических игр в 

умственном развитии учащихся в математике начальном классе. 

Математическая сторона содержания игры всегда должна отчетливо 

выдвигаться на первый план. Только тогда игра будет выполнять свою 

роль в математическом развитии детей и воспитании интереса их к 

математике. Дидактическая игра позволяет не только активно включать 

учащихся в учебную деятельность, но и активизировать познавательную 

деятельность детей. В статье приведены правила использования 

дидактических игр на уроках математики.  
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В школе основной формой обучения становится урок. На уроке при 

помощи игровых приёмов и ситуаций учитель может стимулировать 



учащихся к математической деятельности.  

Математическая сторона содержания игры всегда должна отчетливо 

выдвигаться на первый план. Только тогда игра будет выполнять свою 

роль в математическом развитии детей и воспитании интереса их к 

математике. 

Дидактические игры в младших классах часто бывают связаны с 

определенными сюжетами. Сюжеты эти весьма просты, рассчитаны на 

детское воображение. Иногда сюжеты подсказываются названием игры: 

"Борьба за цифру, "Таблицу знаю" и др. В ряде игр сюжет связан с 

путешествиями: "Полет в космос" и др. Сюжеты героического поиска, 

романтики путешествий в этих играх питают воображение младших 

школьников. 

При организации дидактических игр необходимо придерживаться 

следующих положений: 

1. Правила игры должны быть простыми, точно сформулированными, а 

математическое содержание предлагаемого материала - доступно 

пониманию школьников. В противном случае игра не вызовет интереса и 

будет проводиться формально. 

2. Игра должна давать достаточно пищи для мыслительной 

деятельности, в противном случае она не будет содействовать выполнению 

педагогических целей, не будет развивать математическую зоркость и 

внимание. 

3. Дидактический материал, используемый во время игры, должен быть 

удобен в использовании, иначе игра не даст должного эффекта. [1] 

4. При проведении игры, связанной с соревнованиями команд, должен 

быть обеспечен контроль за ее результатами со стороны всего коллектива 

учеников или выбранных лиц. Учет результатов соревнования должен 

быть открытым, ясным и справедливым.  

5. Каждый ученик должен быть активным участником игры. Длительное 

ожидание своей очереди для включения в игру снижает интерес детей к 

этой игре. 

6. Если на уроке проводится несколько игр, то легкие и более трудные 

по математическому содержанию должны чередоваться. 

7. Если на нескольких уроках проводятся игры, связанные со сходными 

мыслительными действиями, то по содержанию математического 

материала они должны удовлетворять принципу: от простого к сложному, 

от конкретного к абстрактному. Это положение необходимо 

последовательно и строго соблюдать при проведении логических игр. 

8. Игровой характер при проведении ОКОН по математике должен 

иметь определенную меру. Превышение этой меры может привести к тому, 

что дети во всем будут видеть только игру. 



9. В процессе игры учащиеся должны математически грамотно 

проводить свои рассуждения, речь их должна быть правильной, четкой, 

краткой. 

10. Игру нужно закончить на данном уроке, получить результат. 

Только в этом случае она сыграет положительную роль.  

Многие дидактические игры как будто не вносят ничего нового в знания 

школьников, но они приносят большую пользу тем, что учат учащихся 

применять знания в новых условиях или ставят умственную задачу, 

решение которой требует проявления разнообразных форм умственной 

деятельности. Дидактическая игра является средством умственного 

развития, так как в процессе игры активизируются разнообразные 

умственные процессы. Чтобы понять замысел, усвоить игровые действия и 

правила, нужно активно вы - слушать и осмыслить объяснение учителя. 

Решения задач, поставленных играми, требуют сосредоточенного 

внимания, активной мыслительной деятельности, выполнения сравнения и 

обобщения. В свою очередь, дидактические игры в зависимости от 

содержания материала, способа организации, уровня подготовки 

школьников, цели урока могут приобретать различный характер, например 

быть продуктивными, репродуктивным и, творческим и, 

конструктивными, практическими, воспитывающими.  

В процессе обучения в школе совершенствуется и способность 

школьников формулировать суждения и производить умозаключения. 

Суждения школьников развиваются от простых форм к сложным 

постепенно, по мере овладения знаниями. Первоклассник в большинстве 

случае судит о том или ином факте односторонне, опираясь на единичный 

внешний признак или свой ограниченный опыт. Его суждения, как 

правило, выражаются в категорической утвердительной форме. 

Высказывать предположения, выражать и, тем более, оценивать 

вероятность, возможность наличия того или иного признака, той или иной 

причины ребенок еще не может. 

Умение рассуждать, обосновывать и доказывать то или иное положение 

более или менее уверенно и правильно тоже приходит постепенно и в 

результате специальной организации учебной деятельности. 

Развитие мышления, совершенствование умственных операций, 

способности рассуждать прямым образом зависят от методов обучения. 

Умение мыслить логически, выполнять умозаключения без наглядной 

опоры, сопоставлять суждения по определенным правилам - необходимое 

условие успешного усвоения учебного материала. Широкие возможности в 

этом плане дает решение задач разными способами, получение из них 

новых, более сложных задач и их решение в сравнении с решением 

исходной задачи. 

Дидактическая игра это средство познания мира: через игру ребенок 

изучает цвет, форму, свойства материалов, изучает растения, животных. В 



игре у детей развивается умение наблюдать, расширяется круг интересов, 

выявляются вкусы и запросы. В жизни ребенка дидактическая игра имеет 

такое же значение, как для взрослого работа, служба. В игре 

воспитываются те физические и психологические навыки, которые будут 

необходимы для работы: активность, творчество, умение преодолевать 

трудности и др. Эти качества воспитываются в хорошей игре, в которой 

есть “рабочее усилие и усилие мысли”. 

Для успешного использования дидактических игр на уроках математики 

необходимо соблюдать следующие правила: Во-первых, при выборе нельзя 

спешить и действовать в одиночку. Также никогда не надо принимать 

чужие игры на веру, без надлежащей проверки. Необходимо самому 

убедиться в эффективности и привлекательности игровых форм обучения, 

поиграв с коллегами и хорошо играющими детьми. Во-вторых, 

разработанные игры не стоит сразу нести в класс. Часто бывает так, что 

игра останавливается внезапно на самом интересном месте и никакое 

восстановление не сможет вернуть прежний ход игры. Чтобы этого не 

произошло, необходимо поработать с коллегами ещё раз, посмотреть какие 

были трудности, особенно в коллективных играх, ещё раз проверить - кто 

из учащихся может быть главным помощником в игре. В-третьих, нигде 

никогда и никого нельзя заставлять играть. Все люди равны перед 

арбитром и всё должно быть построено на добровольном сотрудничестве. 

В-четвертых, нельзя себе позволять играть с детьми свысока или идти у 

них на поводу. При этом, как бы ни было смешно и весело в игре, 

необходимо соблюдать все внешние признаки строгости и безотказной 

требовательности. 
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